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Vorgaben:

- Grﬂ(en bis zur blauen Linie anlegen (Beschnittzugabe)
- Faghprofil ,ISO Coated v2 300%" verwenden

- Kemduien als ®nderfarbtonkanal mit dem Atibut

,,UQ@rdrucken“ in den Druckdagn belassen

DASIORIGINAL

Das vollig durchgedrehte Karte

2-8 10-20 min

A4

Jeder Spiel}%ug konnte Dir den Sieg bringen o

Sammle. Swupe. Siege!

INSWUPS ist alles méglich - schnapp dir Farbreihen von 1 bis 5,
bring deine Mitspieler an den Rand des Wahnsinns. Klingt einfach
Karte kann dir den Sieg bringen - oder dich komple rauskatapulti
Sammeln beginnt, wird schnell zur wilden Achterbahnfahrt voller
Uberraschungen. Nur wer clever kombiniert und im richtigen Man

das Spiel. Aber trau niemandem - nicht mal dir selbst.

SWUPS ist total durchgedreht, gnadenlos verriickt und herrlich u

Je 0 er du spielst, desto wilder wird's - denn nur eins ist sicher:

(9T
8+ 2-8 10-20 min c €

G M&M Spiele GbR | Neuenlande 16 | 49696

argennumma&r: 13937

swup5.cominhalt: Spielregeln, 120
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Es ist unvorhersehbar, wer ge\
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